Klimaspiele - Unkomplizierte Methoden fir die Bildungsarbeit © Germanwatch 2016

Vulkanausbruch

Zeit:
10 bis 15 Minuten

Methode:

Einstieg, Wiederholung und Festigung von Wissen

Material:
Papier und Stifte, Stoppuhr, Plakat oder Tafel

Vorbereitung:

Die Teilnehmenden werden in Gruppen eingeteilt. Damit die Gruppen die Ubung verstehen, empfiehlt es
sich, einen Probedurchlauf zu einem einfachen Thema (z. B. Urlaub) zu machen.

€ Ablauf:

Die Spielleitung nennt ein Stichwort zum Thema. Nach einem Signal mussen die Gruppen innerhalb
von 30 Sekunden so viele Assoziationen aufschreiben, wie ihnen dazu einfallen.

Danach lesen die Gruppen ihre Begriffe im Plenum vor, wobei sie die Begriffe teilweise erldutern und
diskutieren mussen.

Fir jeden passenden Begriff erhalt die Gruppe einen Punkt.
Fir unpassende Begriffe wird ein Punkt abgezogen.
Mégliche Stichworte:

1. Ursachen Klimawandel

2. Treibhauseffekt

3. Klimaschutz

4. Die Welt im Jahr 2030 (An dieser Stelle sollten einige erkldrende Sétze zur Agenda 2030 und den
Gobalen Zielen fiir eine nachhaltige Entwicklung gesagt werden.)

Die Gruppe mit der hochsten Punktzahl hat gewonnen.

Variante:

® Die Spielleitung hat zu jedem Stichwort schon Assoziationen vorbereitet, die die Gruppen nennen
mussen. Fur jeden Treffer erhalt die Gruppe einen Punkt.

® Sollte die Methode zum Einstieg ins Thema gewahlt werden, kénnte eine Wiederholung gegen Ende
der Bearbeitung des Themas einen maoglichen Lernerfolg dokumentieren.




